ARQUITETURA E URBANISMO

Bianca Silveira
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Estudante de Arquitetura e Urbanismo

SOBRE MIM COMPLEMENTAR

Tenho 23 anos, amante da arte e da cidade, encontrei na arquitetura meu ponto de fuga. Design Thinking |
Admiradora da relacao entre o espaco e a arte, me firmo nos desenhos, sendo Urban Sketcher
h4 um ano. Quanto as minhas perspectivas, acredito que um espaco antes de ser estrutura, MandacarU - I Semana Interdisciplinar de

também é uma identidade. Sou técnica em Comunicacao Visual e atualmente graduanda de Arquitetura e Urbanismo |

Arquitetura e Urbanismo desde 2020, tendo 9 semestres completos.

Semana de Representacao Grafica em
Arquitetura e Urbanismo |

INFORMACOES FORMAGCAO ACADEMICA

GERAIS , )
TECNICO EM COMUNICACAO VISUAL

INSTITUTO FEDERAL DO MARANHAO - IFMA 12016 - 2018

ComunicAl: Desvendando o Futuro da

biancacsilveira@hotmail.com ; - )
Comunicacao Inteligente |

Sao José de Ribamar, Técnica em Comunicacao Visual, obtive conhecimento em softwares de pos producao,
Parque Vitoria - MA além de ter publicado um resumo expandido (Sinalizacdo do Departamento de HABILIDADES
(98) 98751-8089 Edificacoes do IFMA - Monte Castelo: Wayfinding) e um artigo cientifico (Modelagem e
Design de Equipamento portatil para detectar patologias da visao). Pude perceber a AutoCAD Intermedidrio
: A . : : : . SketchUP Avancado
OBJETIVOS importancia da identidade visual nas edificacoes e seus demais usos.
Layout Avancado
Busco aprimorar e aprender ainda GRADUAC AO EM ARQUITETURA E URBANISMO Enscape Avancado
mais acerca das minhas habilidades N i A
oo - UNIVERSIDADE ESTADUAL DO MARANHAO - UEMA 12020 - PRESENTE Revit Intermedidrio
projetuais e criativas, como ’ o . ) . ) ’ CorelDraw Avancado
graduanda de Arquitetura e Até o presente, participei de um projeto de extensao (Poéticas na Arquitetura de Sao Luis: Photoshop Bésico
Urbanismo € técnica em Rua do Sol), dois projetos de iniciacao cientifica e participacdo na Empresa Janior Pxcel Bési
Comunicacao Visual. : . : : : xce asico
SACADA Arquitetura Janior , como gerente de planejamento e analista de marketing e A .
Inglés Intermediario

comercial. ) , .
Libras Basico
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INTERIORES RESIDENCIAL - APT

PROJETO ACADEMICO I CO-CRIACAO : DANIELA BISPO

DANIELA BISPO
h

DANIELA BISPO .

DANIELA BISPO

DANIELA BISPO

Projeto de Interiores Residencial
academico desenvolvido para um
perfil de cliente imaginaria. O projeto
foi pensado na melhor forma de
abordar os desejos da cliente, aliando
estética e funcionalidade, a mesma se
interessa  pelo conceito aberto,
respeitando a  privacidade de
ambientes intimos. Possui um gato e
preza por uma decoracao mais rustica
e contemporanea, além de tons neutros
e quentes, principalmente de materiais
que lembrem a natureza, como tons

amadeirados.

SOFTWARES UTILIZADOS: SKETCHUP/LUMION
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INTERIORES RESIDENCIAL

PROJETO ACADEMICO I CO-CRIACAO : DANIELA BISPO

+ Forro de gesso em pintura acrilica Verde Arbusto Fosco Completo Suvinil

-+ Pintura acrilica Verde Arbusto Fosco Completo Suvinil

Nicho em MDF Imbuia Terra

—=————ae Janela de correr em aluminio
em pintura eletrostatica preta
2 e vidro temperado 8mm
Bancada de granito preto Via Lactea
+ Pintura acrilica Branco Neve Fosco Suvinil Standard
Porta de abrir em madeira com ripado =
—= Prateleira reta em MDP AUTORAL
— CORTEEL
ESCALA: 1/50
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o ‘8' | Janela de correr em aluminio
g < = ‘g em pintura eletrostatica preta
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i Encosto canto alemao em MDF — Pintura acrilica Verde Arbusto Fosco Gompleto Suvinil

——= Armario em chapa de MDF Arenas
—e Bancada de Granito Preto Via Lactea e Bancada de MDF Imbuia Terra
AUTORAL
AUTORAL

mmmmm  CORTE AA

ESCALA: 1/50

SOFTWARES UTILIZADOS: PHOTOSHOP/SKETCHUP/LAYOUT
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INTERIORES COMERCIAL - QUIOSQUE/ LOJA

PROJETO ACADEMICO I CO-CRIACAO : VALENTINY CARVALHO

AUTORAL

AUTORAL AUTORAL

Projeto de Interiores Comercial académico desenvolvido para um perfil de cliente de um filme. A
personagem foi a Dolores - Encanto. O projeto obteve o desafio de abordar a identidade da
personagem sem parecer caricato, buscando aliar a sua estética e funcionalidade. A personagem

tem o poder da super-audicao e usa roupas nos tons quentes, além de ser caracterizada por

MADRI-SOUND

elementos musicais. Essa identidade se visualiza nas cores quentes utilizadas no quiosque, assim

come na sua forma e detalhes que remetem as ondas sonoras e a musica.
AUTORAL

SOFTWARES UTILIZADOS: SKETCHUP/ENSCAPE
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INTERIORES COMERCIAL - QUIOSQUE/ LOJA

PROJETO ACADEMICO I CO-CRIACAO : VALENTINY CARVALHO

RIPAS EM MDF JEQUITIBA ARAUCO
PAINEL RIPADO EM MDF JEQUITIBA ARAUCO
— LETREIRO COM LOGO IMPRESSA EM MDF
CAPPUCING GUARARAPES

" BANCADA EM VIDRO
I TEMPERADO INCOLOR,

UIOSQUE
A=764m:

=

|:.:i I
TR

BANCADA EM MDF BEGE SUDATI

VISTA FRONTAL_QUIOSQUE
ESC: 1/30 PISO EM REVESTIMENTO AMADEIRADO

AUTORAL
— BANCADA EM VIDRO TEMPERADOD INCOLOR

— BANCADA EM MDF BEGE SUDATI

PAINEL RIPADO EM MDF JEQUITIBA ARAUCO MODELAGEM: VALENTINY CARVALHO

LETREIRO COM IMPRESSAD DA LOGO EM

0,60 ESTRUTURA de 2,5 CM DE ESPESSURA EM

e
——

MDF CAPPUCING GUARARAPES

- ™,

i AUTORAL 0 8 o o A O O g ((((‘.‘)))\}

PLANTA DE LAYOUT QUIOSQUE HHHH”H ||||” | \ wADRI-s0uND)
£SC. 1/50 A«

‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ | ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ VISTA FRONTAL LETREIRO _QUIOSQUE IS0 LETREIRO _QUIOSQUE
ESC: 1/15 ESC: 1/15
AUTORAL
VISTA POSTERIOR_QUIOSQUE

ESC: 1/30 AUTORAL

SOFTWARES UTILIZADOS: SKETCHUP/ENSCAPE/LAYOUT
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INTERIORES COMERCIAL - QUIOSQUE/ LOJA

PROJETO ACADEMICO I CO-CRIACAO : VALENTINY CARVALHO
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AUTORAL

SOFTWARES UTILIZADOS: SKETCHUP/ENSCAPE/LAYOUT

AUTORAL
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INTERIORES RESIDENCIAL - SUITE

PROJETO DO ESTAGIO 1PROJETO EXECUTIVO: CINTHIA REBOUCAS E LUCIANA DIAS

q AUTORAL : AUTORAL L AUTORAL
: e - / |

4.1l B I =3 Projeto de Interiores Residencial de uma suite acoplada

com uma varanda para um perfil de cliente existente. O

- =

projeto executivo foi elaborado pelas arquitetas

responsaveis pelo mesmo. Optou-se pelo uso de materiais

L= — o
LT[

amadeirados e tons claros, além de uma mobilia

projetada para seus animais domésticos.

AUTORAL AUTORAL

SOFTWARES UTILIZADOS: SKETCHUP/ENSCAPE
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INTERIORES COMERCIAL - LOGO

PROJETO ACADEMICO I RESPONSAVEIS PELO PROJETO ARQUITETONICO : PEDRO SOARES E LAYLSON CAMPOS

PEDRO SOARES E LAYLSON CAMPOS PEDRO SOARES E LAYLSON CAMPOS
PEDRO SOARES E LAYLSON CAMPOS

Projeto de Interiores Comercial académico desenvolvido para um perfil de
cliente de um filme. A personagem foi o Hector do filme Viva — A Vida é uma
Festa. As propostas de identidade visual se basearam nas cores do filme e

nos elementos presentes na cultura mexicana.

AUTORAL
AUTORAL

SOFTWARES UTILIZADOS: CORELDRAW/SKETCHUP
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INTERIORES RESIDENCIAL - ESCRITORIO

PROJETO DO ESTAGIO I RESPONSAVEIS PELO PROJETO ARQUITETONICO: CINTHIA REBOUCAS E LUCIANA DIAS

—— ARMARIO ALTO COM DUAS
PORTAS DE GIRO E TRES PRATELEIRAS
INTERNAS EM LAMINADO SUEDE

— ARMARIO MEDIO COM DUAS PORTAS  —— ESTANTE COM 04 PRATELEIRAS EM
DE GIRO, SENDO PORTAS NA LINHA LAMINADO GEIA, FUNDO LAMINADO
WESTIRSI PALHA NATURAL QUADRATA CREMA E 02 ESTRUTURAS NA LINHA
E PERFIL ORC MAGGIOR] ORO

AUTORAL _ —— AUTORAL

Projeto de Interiores Residencial de um escritério

para um perfil de cliente existente. O projeto

executivo foi elaborado pelas arquitetas responsaveis

DUAS GAVETAS COM FRENTE

pelo mesmo, a minha responsabilidade nas pranchas :.ﬂnin:_Escmonm PASSANTE PO GALX0 EN
SC: 1/2
. A . PAINEL COLADO NA PAREDE
foi a transferéncia para o software. EM LANINADO CREMA
AUTORAL

.~ AUTORAL
|

SOFTWARES UTILIZADOS: SKETCHUP/ENSCAPE/LAYOUT
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OBRIGADA!

ARQUITETURA EE URBANISMO

Bianca Silveira



