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Projeto de Interiores

Projeto de Interiores

Projeto casa unifaliar
Edificio de uso misto

Parque Urbano Mococa - Sociabilidade
através do esporte, educacéo e cultura.
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.I Projeto de interiores

A proposta para o ambiente integrado: sala de visita, sala de televisdo e sala de jantar tem
como proposito de criar um ambiente confortavel, e sofisticado criando a sensagao leveza,

®
equilibrio e a0 mesmo tempo tranquilidade.
A
A cor azul diesel, foi utilizado de forma pontual na parede da sala de visita, traz atrelado a
- si a ideia de elegancia e um toque ousado, pois ao mesmo tempo que parece ser um tom
neutro, traz um toque de cor ao ambiente. Para compor a sala de vista foi utilizado o sofa
° na cor bege e a poltrona Diz, do arquiteto e designer Sergio Rodrigues.
N Para compor a sala de televisao foi aplicada a combinagdo do painel de madeira ripada, o
uso de cinza do sofa e uma poltrona na cor off white.
|
Para a sala de jantar foi utilizada um painel de madeira em formas geométricas na cor bege,
* uma mesa de seis lugares, e a proposta de um aparador de apoio na cor off white
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2 Projeto de interiores

Proposta para o ambiente integrado: sala, cozinha e lavanderia. O objetivo de criar um ambiente
A Py acolhedor, mas também que seja um apartamento funcional e que atenda as necessidades diarias da

moradora.

A cor escolhida foi a Hippie Chic, ela traz ideia de elegancia e a sensagdo de que o ambiente é

[ J |
visualmente maior. Ao mesmo tempo que parece ser um tom neutro, traz um toque de cor ao
a ° apartamento.
] A Para compor a sala foi aplicada a combinacdo do painel de madeira ripada, que além de criar uma
sensacdo de acolhimento também acrescenta um toque moderno no ambiente.
[ J |
A cozinha e lavanderia, optou-se em usar revestimentos de tijolinhos na cor branca. Foi proposto uso de
A [ J
moveis planejados, pois eles ajudam na otimizagao desse ambiente compacto e que tem tantos itens que
- R precisam ser guardados e organizados.
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CORTES

3 Projeto Casa unitamiliar

O programa de necessidades se resume em casa unifamiliar de dois pavimentos: no térreo ficam as areas sociais, 'L
a ° com a garagem para dois carros, hall de entrada, lavabo, sala de estar, sala de jantar, cozinha e area de lazer. No
pavimento superior conta com a area intima da casa com dois quartos com suite e uma varando compartilhada, a
- N sala de TV conta com um acesso para um terracgo jardim, com vista para a cidade.
° - A distribuicdo é feita pelo hall de entrada que leva a pessoa para uma area social no térreo e uma intima no
pavimento superior. Na parte do térreo a sala de jantar com pé direito duplo é integrada com a cozinha e a sala de = L= =lI=l=l=I=]I=]=]]=
A ° estar. Na cozinha tem acesso area para a area de servigo e despensa. A area de lazer com jardim o acesso é feito
pela cozinha e sala de jantar e estar.
| A
A casa recebeu estratégias ecoldgicas com a utilizacdo de ventilagdo cruzada permitindo a completa circulagao do
® - ar. O pé direito duplo, proposrcionando ambientes mais agradaveis pela sensagdo de espaco e também sdo mais
eficientes quando se quer criar uma melhor ventilacao.
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IMPLANTACGCAO PAV. TERREO



ELEVACOES

Elay. Leste

;g : _E(:*i)?i‘: L )

I

Elev. Oeste

'mr%; S «j? B
B 1 & —;wﬂ @ﬁﬂh‘

Elev. Norte Elev. Sul




»>

4 Edificio de Uso misto

A [ J
] A
[ ] u
A [ J
u A
[ ] u
A L J
u A
[ ] u
A [ J
] A
[ ] u 2
A [ J
] A
[ ] u
A [ J
u A

IMPLANTACGCAO

0 ponto forte do edificio se faz pelo uso de jardins abertos entre os ambientes, promovendo a
iluminacgado e circulagao de ar. Além disso, destaca a integragdo entre o meio interno e externo

onde o verde do interno se mistura ao verde da paisagem externa.

0 edificio de uso misto foi subdividido em 4 setores, sendo estes organizados em:
e 1° pavimento: area comercial
e 2° pavimento: drea comum publica (restaurantes, academia, etc)
e 3° pavimento: escritorios
e 4° 5°e 6° pavimento: area habitacional com apartamentos de 45m2, 60m2, 80m?2, 120m?2 e

duplex de 140m?

e 7° pavimento: area comum privada (saldo de festas, longe, recreacao, etc)

APTO 45 M2

APTO 60 M2

APTO 80 M?2
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APTO 120 M2
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Parque Urbano Mococa -
Sociabilidade através do
esporte, educacdo e cultura

~

IMPLANTACGCAO

A implantacdo da area publica consiste na requalificagdo do lugar onde atualmente encontra-se abandonado. O projeto
tem com objetivo promover a sociabilidade através de seus usos e atividades realizadas no parque, contribuindo para

desenvolvimento de toda a populacao.

A proposta da implantagdo apresenta trés edificios com o objetivo de distribuir as atividades utilizando todas as areas do

parque, para que ndo haja concentragdo em um Gnico ponto e ndo reste nenhum lugar ocioso e perigoso.

A concepcdo da volumetria das edificacdes estabelece de forma sutil através de formas puras, criando algumas subtragdes
com o objetivo de permear espaco sem formar barreiras, e também através da materialidade a proposta busca o didlogo

com o meio ambiente e a edificagdo, fazendo com que o local formem uma experiéncia Unica.

® Edificio C Edlificio A Edificio B
I Centro Cultural T Centro Esporfivo Centro Institucional
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IDENTIFICACAO EDIFICIOS

USOoS DO

LEGENDA-
PARQUE

a2

9.Gramado Multiuso
1.Foyer

10.Lago
11.Anfiteatro

2.Estacionamento

3.Bicicletario
4.Quadras esportiva 12.Marquise

5 pista de skate 13.Espacgo para Leitura 6.Esplanada

6.Academia 14..Bosque pets

7.Espaco kids 15.Espaco terceira idade

8.Bosque contemplagao 16.Apoio sanitario
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Isabella Fogarin - Eixo Arquitetura & Urbanismo

isabellamfogarinegmail.com



