
Portfólio Profissional

Matheus Oliveira

Desenvolvedor de Jogos e Programador  

E-mail: matheusmereles15@gmail.com  

Telefone: 11976626984  

Localização: São Paulo, São Paulo

---

Resumo Profissional

Desenvolvedor versátil com experiência em criação de jogos e soluções tecnológicas. Tenho

experiência em Unity, C#, desenvolvimento de jogos 2D e implementação de sistemas complexos.

Meu foco é oferecer experiências envolventes aos usuários, com destaque para o jogo Survivor's

Dawn, lançado em acesso antecipado na Steam. Além disso, estou expandindo minha área de

atuação para MMORPGs e projetos diversificados.

---

Habilidades

- Desenvolvimento de Jogos 2D e 3D (Unity, C#).

- Integração de sistemas multiplayer.



- Programação orientada a objetos.

- Design e implementação de lógicas baseadas em grid.

- Desenvolvimento de interfaces amigáveis para o usuário (UI/UX).

- Adaptação de soluções para diferentes plataformas.

---

Projetos Realizados

Survivor's Dawn

- Jogo 2D para PC em acesso antecipado na Steam.

- Atualizações diárias com melhorias baseadas no feedback dos jogadores.

- Implementação de sistemas de movimento baseados em grid, limite de cena, barreiras dinâmicas

e mira automática.

- Adição de funcionalidades como custo de moedas para construção de barreiras e torres.

MMORPG em Desenvolvimento

- Projeto em andamento com foco em mundo aberto em tempo real.

- Integração de sistemas para login e sincronização de jogadores utilizando Photon.

- Planejamento para adaptação de jogabilidade para dispositivos móveis e desktop.

Adaptação de Movimentos de Inimigos

- Desenvolvimento de movimento aleatório e seguidor inspirado no jogo Tibia.

- Utilização de sistemas baseados em grid para movimentação lógica e responsiva.



Outros Projetos

- Criação de scripts personalizados para movimentação, interação e combate.

- Integração de sistemas financeiros em jogos e aplicativos.

---

Experiência Profissional

Desenvolvedor de Jogos Independente

2023 - Presente

- Desenvolvimento de jogos para Steam e dispositivos móveis.

- Implementação de funcionalidades exclusivas com base no feedback da comunidade.

- Publicação de jogos com sistemas otimizados e foco em desempenho.

Freelancer Multidisciplinar

2021 - Presente

- Participação em projetos diversos, incluindo desenvolvimento de software e design de sistemas

personalizados.

- Colaboração com equipes para criação de soluções inovadoras.

---

Formação Acadêmica



- Microlins: Programação e Web Designer (4 anos)

---

Contato

Estou disponível para trabalhar em projetos de jogos, aplicativos e soluções tecnológicas. Entre em

contato para mais informações ou para discutir ideias inovadoras!


