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RESUMO

O presente Trabalho tem como objetivo descrever as experiências vivenciadas com relação à arte sonora com ênfase no cotidiano. A arte pode ser expressa de muitas maneiras, de forma visual, de forma tátil, em representação teatral, em representação na dança. Porém a maneira escolhida foi a representação sonora, levando para a educação, de maneira que os alunos possam vivenciar a paisagem sonora de seu cotidiano. Escolhida a representação vamos para forma, que preferi fazer com coisas do dia a dia, como o fritar de uma batata, o cozinhar de um feijão. Tudo isso com materiais técnicos apropriados os quais serão visualizados no presente trabalho. O objetivo do trabalho é refletir como coisas simples do dia a dia podem ser analisadas através da captação de áudio e o que isso pode representar para os alunos. Também incentivar aos alunos a iniciarem esse tipo de estudo e praticar o a reflexão de paisagem sonora para explorar diversas formas de se fazer arte. A idéia é levar o projeto final para os alunos em que for aplicado o projeto, a escutarem o projeto final, e fazer um trabalho de percepção, pedindo para que identifiquem cada som.
Palavras-chave: Som. Arte. Gravação, paisagem sonora, cotidiano.

1 INTRODUÇÃO

A forma de fazer arte através da arte do som, que é uma área em que se pode explorar a paisagem sonora, tem sido de grande estudo e de extrema criatividade para os indivíduos que usam o som como forma de expressar sua arte. Podemos analisar isso como verdade através do grande volume de vídeos postados em site como youtube nessa área, como por exemplo, a captação de bolinhas de ping pong em placas de madeira. Zimoun (2012, março 11). Sound Installation “Volume” at Biforms gallery NYC 2012 filmed by [dNASAb] [vídeo file]. https://www.youtube.com/watch?v=Z3c6u5DKAig&list=PLRVMOdB0Dxgjmppw1HkpESqJb9EOFgmeb. 
O objetivo é justamente captar sons do cotidiano e integra-los a uma sequencia melódica feita num violão, acompanhada de uma sequencia percussiva feito com o mesmo violão, para sincronizar um ritmo e uma base para os sons e ruídos pesquisados.

Depois de fazer com que os alunos escutem o projeto final com todos os sons integrados, possa perguntar a eles, que sons eles identificam. Após apresentar cada som específico e fazer a mesma pergunta, fazendo com que a percepção e a reflexão de paisagem sonora sejam aguçadas.

Espera-se que as experiências que foram prazerosas ao realizar, possa ser instrumento de gosto por esse tipo de arte, e incentivo de pesquisa na área, e até mesmo um novo olhar para os sons e ruídos que nos rodeiam.
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A experiência já possuída foi inteirada com a experiência vivida nesse projeto. A captação dos sons foram primeiramente analisadas e observadas, de acordo com a minha experiência técnica pessoal, em estúdio com inúmeras gravações musicais. 
O programa utilizado no projeto se chama audacyt, e trata-se um programa leve disponibilizado na internet de maneira gratuita. Esse programa foi escolhido para que o arquivo fosse pequeno e de baixa resolução, pois um programa profissional teria que ter um computador com muito mais desempenho e o arquivo não poderia ser reproduzido tão facilmente através do sistema on line e gravação em pen drive.

Também foi utilizado um microfone condensador da Behringer C1, próprio para captação de voz, mas teve bom desempenho para a captação dos sons adquiridos para o projeto. Sua captação é um pouco mais grave do que um B1, o que favoreceu na pratica por causa dos ruídos externos.

Para a gravação melódica e percussiva de base foi utilizado um violão elétrico aço Yamaha serie Apx 550. Por se tratar de um violão flat, pode-se notar um som mais estéreo além de sua caixa pequena, bem prazeroso e preciso em notas agudas.

E para melhor desempenho de captação, também foi utilizada uma placa de áudio da Roland Cakewaike UA4FX. Essa placa é bastante usada em gravações de home Studio, bem ajustada para quem quer fazer gravações individuais, podemos ser gravadas varias faixas por vez, além de poder gravar um instrumento e uma voz simultâneos.

Com esses aparatos, foi possível obter uma boa captação dos objetos e uma finalização satisfatória das gravações.

Priscila, se você imagina executar esse projeto numa escola por exemplo como vai viabilizar estes recursos?
No ensino-aprendizagem da arte, dizer a importância desta proposta, pode ser na introdução. Também a importância das vivências, da experimentação.
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3
O PROCESSO DE GRAVAÇÃO
Primeiramente foi gravada uma base percussiva com o violão, com uma sequencia rítmica de 65 bpm, com ritmos variados com a duração de 3 minutos e 24 segundos.
Em seguida foi iniciado o processo de gravação da sequencia melódica com o mesmo violão, com acordes em B3, A9 e G9, para desenvolver uma harmonia bem melódica e aberta. A duração dessa sequencia com a sequencia rítmica de base, foi exatamente o mesmo tempo da primeira gravação.

Logo após foi incluído os sons e ruídos de aparelhos domésticos do dia a dia. O primeiro foi o som de batata fritando que teve a duração um pouco maior para ser feito o recorte depois, a duração foi de 4 minutos e 23 segundos. Depois foi a vez da panela de pressão, apesar de esperar o tempo da pressão, a duração da captação foi de 4 minutos e 32 segundos. Em seguida foi captado o som de uma garrafa(jarra) sendo cheia de agua na duração de 16 segundos.
O mais interativo de todas as captações foi à gravação do som do mar, foi feito várias gravações, mas ao final, foi editado a duração de 1 minuto e 29 segundos, suficiente para obter a matéria prima desejada, além do processo de trabalho também teve-se o prazer da sensação ao ar livre e a liberdade que o mar oferece, cada onda tem uma vibração e um ruído diferente.(não veio o mar nas gravações!)
Outra captação diferente, foi o canto dos pássaros, entre ele o indiscutível som do canto do sabiá(também não veio). Ver esses bichinhos contribuindo para o projeto foi muito satisfatório. Esse som foi feito com celular.

No final foi feito um áudio com a base rítmica, a melódica, e os sons do dia a dia e natureza. Esse áudio foi mixado e masterizado no programa Sound Forge versão 5, e editado no Vegas Pro que também é um editor de vídeo.
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4 CONSIDERAÇÕES FINAIS

Pode-se concluir ao final deste Trabalho que existe uma relação entre som digitalizado e natureza, bem como os ruídos do dia a dia. Eles conversam entre si, assim como nossa pessoalidade. E bem provável que cada pessoa tenha uma reflexão diferente e olhe os detalhes de uma forma muito pessoal e subjetiva, o que seria o alcance do objetivo. O ideal com esse projeto é que cada um possa ter sua experiência, através daquilo que lhe é de suma importância, e traga sensações variadas de acordo com aquilo que se ouve.Importante por exemplo num ensino de arte relacionado ao som essa compreensão – das percepções individuais e também coletivas.
Cada som do projeto final foi gravado separadamente, para que além do som finalizado, os alunos possam ter a experiência como cada som de maneira isolada.

A arte sonora, com certeza veio contribuir muito com a experiência acadêmica e vivencias pessoais, com certeza é um assunto que deve ser estudadao e preferencialmente praticado, pois trata-se da pratica pessoal de fatores que cada vê como primordial. Conceituar um pouco, dialogar com autores para explicar o que é a arte sonora.
O objetivo é continuar esse estudo, até porque esse projeto é apenas uma parte de sua totalidade que ainda deve ser perscrutada, e utilizar mais objetos e ruídos em captações com outros programas e outros instrumentos. 

Espera-se que esse trabalho alcance o seu objetivo não somente de obter nota mas sim de tocar os alunos e fazer uma relação entre o acadêmico, a escola e a pessoalidade.

Algum produto parcial oriundo do processo durante a realização dos alunos?
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ANEXO 
Fotos tiradas no meio do processo de gravação:
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Foto 1: Faixa do programa audacyt
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Foto 2: Outra faixa do programa audacyt
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Foto 3: Batatas sendo preparadas para a faixa numero 3
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Foto 4: Gravação da panela de pressão
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Foto 5: Gravação do som do mar e preparação

Priscila, muito interessante tua ideia de projeto criativo. Necessário agora complementar o texto, seguindo o roteiro e explicando como cada etapa se dá e o que pode ser aprendido em cada uma delas. Dialoga com o ensino da arte por este meio. Adorei todos os sons. Pensar em estratégias e materiais que de repente os próprios alunos sem grandes recursos possam fazer as gravações e edição simples (numa sequencia musical por exemplo) e para que eles poderiam utilizar a paisagem sonora captada. De repente ao contar uma história? Artística? Uma representação? Vai além Priiiiiii.
