





APRESENTACAO

Meu nome é Emmanuel Mendes
Santarelli e durante pouco mais
de um ano fui aluno do curso
de Design Grafico na Academia
Brasileira de Artes. A cada
modulo, fui ensinado sobre
um aspecto diferente sobre o
que significa ser um designer,
aprendendo técnicas e softwares
e em uma esfera mais ampla,
facilitando o meu caminho pela
arte.

Nao poderia falar sobre mim sem citar essa amiga, a arte. A
arte e suas diversas expressdes sempre estiveram presentes
em minha vida. Seja através da leitura, ilustragdo ou musica, ela
sempre esteve ali e, nesse periodo que estive no curso, a arte
digital fui sendo introduzido a essa forma de arte que ndo me era
estranha, mas que nunca havia procurado me aprofundar antes.
Foi uma experiEncia muito agradavel, apesar dos desafios ao
longo da jornada.

Agora, o convido para embarcar nessa jornada comigo pelo
mundo do design grafico. Vamos [3?
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LOWPOLY

O moddulo foi iniciado utilizando o Adobe lllustrator e
como primeiro trabalho fizemos uma ilustragédo digital
utilizando o método de lowpoly, que consiste em construir
uma imagem a partir de figuras geomeétricas, nesse caso,
triangulos. Além disso, aprendemos atalhos do sofware
para facilitar o processo ( P = caneta, control + 2 = bloquear
subcamada, por exemplo).




Apos esse processo de vetorizagao aprendemos um pou
sobre cores, tragado e opacidade, alterando-as usando a

VETU R ES ferramenta cor e opacidade do software.

Logo em seguidaaprendemos sobre vetores. Sendo assim,
nessa parte aprendemos sobre a utilizacao da caneta no
lllustrator e também um pouco sobre cores. B

Nesse primeiro exercicio o objetivo era a vetorizacao de
alguns objetos utilizando a caneta. ©

i

Imagens Usadas
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Por fim, aprendemos também sobre vetorizagao de logos,
utilizando as técnicas com a caneta aprendidas no inicio
do curso. Aqui usamos a caneta para fazer curvas, retas e
aprendemos a como lidar com as “quinas” no momento da
vetorizagao (tudo isso sempre utilizando as teclas Shift e
Alt). Também aprendemos um pouco sobre como as partes
de uma logo sao formadas. Nesse exercicio usei a caneta e
a ferramenta cor.

ANl

LINHd P@GOCa amor
TOKASTOK DESIBN/PAGOCA MoK

12

Imagens Usadas

LINH@ Pa¢0OCa amor

TOK&STOK DESIGN/PAC0Ca amor
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EXPOSIGAD ESTAMPAS
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Na etapa de estampas aprendemos sobre como criar
um padrao no lllustrator e dessa forma criar estampas.
No exercicio passado deveriamos criar estampas a partir

Dando uma pausa nos conteudos curriculares, enquanto
estavamos no mddulo 1, a Abra abriu uma exposic¢ao digital
com o tema “Mulheres”, em homenagem ao més da mulher.
Infelizmente nao participei, porém decidi terminar a arte
que tem como proposta mostrar que a mulher pertence a
si mesma. Essa foi minha primeira tentativa com arte no
llustrator.

dos vetores feitos nos exercicios de vetorizagao. Utilizei a
ferramenta padrao no software nesse exercicio.
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Em texto, aprendemos sobre como essa fungao funcio
no lllustrator, como é aplicado nas telas, como aplicar
cores e o0 que pode ser feito com ele.

Dessa forma, aprendemos que a ferramenta texto é
maleavel e que pode adquirir diversas formas dentro do
software. Por exemplo, podemos fazer com que o texto
fique no formato de um circulo ou uma estrela. Aprendemos
também a utilizar a fungdo que permite com que o texto
fiqgue com formas ja pré prontas (ondulacao, sinalizador
etc).

Nesse exercicio usei a ferramenta texto para criar o
curriculo criativo.
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JORNAL

A proposta nesse exercicio foi utilizar as técnicas e
funcionalidades de texto aprendidas e criar um jornal com
aspecto antigo. A minha inspiracao para a criacao do jornal
foi em um dos livros da Agatha Christie “Convite para
um homicidio”, em que o jornal local da velha cidade se
chamava Chipping Cleghorn Gazette.

Imagens Usadas

MRS, |AN BULLOUGH
TMEBE LILY ELSIE
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Chipping Cleghorn Gasette

YORKSHIRE, UK, SUNDAY, OCTOBER 18, 1913
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L0GO

Nesse exercicio criamos uma logo a partir de certos
padrdes ja pré estabelecidos (briefing), nesse caso, por
exemplo, o animal da logo foi algo obrigatdrio.

Criei cinco variacoes de logo que buscassem transmitir
a ideia de uma produtora de alimentos que tivesse como
simbolo, um cervo.

CERVO

SINCE 20131
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CERVO

SINCE 2021

Vetorizei as imagens dos cervos utilizando a ferramenta
caneta e apliquei cores que remetem a natureza
(principalmente nas ultimas 3 versdes).

Por fim, a ultima logo foi escolhida pela professora como
a melhor entre as cinco.
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Algumas das Imagens Usadas

Paleta de Cores da Versdo Escolhida

#8daf80 #678959 #564333 #eddeb9
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Para iniciar o segundo moddulo, utilizamos o Adobe
Photoshop e a ferramenta da caneta para aprendermos
sobre Selecdo com Mascara. Assim, aprendemos sobre
como utilizar a ferramenta para esconder o fundo da
imagem e as funcionalidades que permitem com que a
selegdo fique o0 mais suave possivel.

Apos isso, fomos desafiados, com as imagens com fundo

transparente, inserir elas em um ambiente a nossa escolha,
adicionando novos itens, se necessario sem alterar
configuragées como de cor, por exemplo.

SO
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o
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COLAGEM

Em seguida, para amadurecer a técnica de selecdo com
mascara e desenvolver a criatividade, fiz colagens digitais
utilizando a ferramenta caneta para esconder o fundo e a
opcao de preto e branco do photoshop nos personagens.
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Imagens Usadas

32
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g THE MIAMI NEWS
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LIFE STORY Tresitw
OF MARILYN E".T o

RESTAURAGAO

O modulo de Restauracao foi um modulo desafiador para
mim. Nele buscamos restaurar fotos danificadas de alguma
forma e criar esse aspecto de foto nova para elas. Utilizei
as ferramentas de corre¢céao do Photoshop para reconstruir
e restaurar as imagens.
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AJUSTES

Apos o exercicio de Restauragcado, aprendemos sobre
ajustes no Photoshop, sejam eles de cor, luz etc. Sendo
assim, utilizando os ajustes e também selecaocommascara
foram criadas 3 artes usando as imagens da banda e do
marinheiro.

Na primeira, foram aplicados apenas ajustes na imagem
dos marinheiros. Na segunda, utilizando a mesma imagem
dos marinheiros, escondi o fundo e apliquei em outro,
usando algunsoutrositens paraacomposicao. Jaaterceira,
foi uma colagem com a imagem do marinheiro. Im

______

e | 0
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e'¥ = cosp +isinp

sin ¢

Aprendemos sobre uma maneira de aplicar cores no
Photoshop a partir de um exercicio colorindo uma imagem
com apenas tragado. Para desenvolver o trabalho, utilizei a
ferramenta de cor e a ferramenta de “balde de tinta” para

preencher o traco.
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Imagem Usadas

CARTAO ANIVERSARIO

Como exercicio criativo criamos um modelo de cartao de
aniversario infantil (feito no lllustrator).
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Imagens Usadas

FLYER

Como exercicio criativo criei um flyer para um clube
noturno (a partir do briefing). Aqui utilizei técnicas de
Selecao com Mascara, Ajustes e Efeitos.

2 JAN, 2022




TEXTO

Como exercicio criativo criei um poster a partir da aula
de texto no Photoshop, utilizando um efeito de ondulacgao.
Além disso, utilizei os efeitos de sobreposi¢ao para criar

uma estética mais vintage para a arte.

Imagem Usada
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Imagem Usadas

ILUSTRAGAQ

Como exercicio criativo criei uma ilustracdo de Festa
Junina, no Photoshop, utilizando artes ja pré montadas em

sites de bancos de imagens.
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Imagem Usada

MOCKUP

Como desafio, aprendemos sobre Mockup e utilizei

a técnica, que consiste em basicamente “esconder” a
imagem através de formas feitas com a caneta na opcao
demarcador para recriar essa galeria.

49




MODULO 3

TIPOGRAFIA

ESTUDO DE FONTES \\w'

Ao longo do terceiro modulo aprendemos sobre tipografia
de diversas maneiras, sejam a partir do estudo de fontes (A
mao), vetorizacao de fontes, capitular, alltype e intervencao
de fontes.

Inicialmente, comegamos com o estudo de fontes, ou
seja, aprendemos a diferenca de uma fonte com serifa, sem
serifa, medieval, fantasia etc. Assim, pegamos algumas
letras como base e em papel quadriculado refizemos as
letras a mao.




Letras

52 53










Apods isso, fizemos a vetorizacdao de uma letra de ca
categoria de fontes, feita no lllustrator utilizando a
ferramenta de caneta.
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Versdo Final

CRIAGAO DE FONTES A

Apos o estudo e vetorizagao de fontes, aprendemos a
criar as nossas proprias fontes. Para isso, aprendemos que

muitas vezes algumas letras podem se tornar outras e isso
facilita e agiliza o processo da criacao de uma tipografia '
(Exemplo: A letra M pode se tornar a letra W).

Para isso, fiz no papel algumas fontes e as vetorizei,
criando as suas variagcdes digitalmente com a ferramenta

caneta.
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Versao Final

CAPITULAR

Passamos, logo em seguida, a aprender sobre Capitular e
como cria-los no lllustrator.

Inicialmente fiz um rascunho no papel para ter uma ideia
do que fazer, porém quando passado para o digital, utilizei
a ferramenta caneta e a borracha para criar esse efeito de

rachado. - )
Versées Alternativas
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ALL- TYPE

Passamos, logo em seguida, a aprender sobre a técnica
de All-Type no lllustrator utilizando a malha e a ferramenta
texto para criar o efeito desejado.

CONVERSE

Imagens Usadas
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INTERVENGAO DE LOGO

Por fim, aprendemos um pouco sobre as fontes usadas em
uma logo ja existente. Com isso procurei uma fonte similar
a usada pelarede Habib’s e a modifiquei para que ficasse o
mais similar possivel da original.

Logo Ciriginal

& HABIB'S

Versao Refeita

HABIB'S

Usando a fonte “Fat Frank Regular”
como base, se fazem necessarios alguns
ajustes, como o arredondamento da
letra "A" e modificacées nas letras “B" e
“S". Por fim, é preciso criar o apéstrofo
em formato de kibe também.

Isso é possivel, transformando a fonte
em vetor.

Ol 02
HABIB S

L/
HABIB'S

Usando a fonte “Fat Frank Regular”
como base, o que fiz foi: Transformei o
texto em curva e desenhei o apostrofo
em formato de kibe. Apds isso, troquei a
letra “A” pela letra "U" e coloquei um
pequeno retangulo adicionando traga-
do, transformando-a em uma nova letra
“A". Por fim, fiz algumas modificacoes
nas letras“B"e"S"

todos os

HABIB'S

67

Por fim, agrupei

elementos e
ajustei a letra“S"”



MODULO 4

IDENTIDADE VISUAL E
SINALIZAGAD

PICTOGRAMA \\w'

Iniciando o quarto moddulo, aprendemos sobre
pictogramas e tivemos como objetivo o “redesign” de
alguns pictogramas de um aeroporto.

Inicialmente, olhei alguns aeroportos internacionais e
escolhi o Aeroporto Internacional de Roma (Rome Airport
FCO), na ltalia. Apds isso, escolhi alguns pictogramas para
refazer, sendo eles: Bagagem, Balcdo de Informagdes,
Banheiro Feminino e Masculino, Check-In, Decolagem,
Pouso, Enfermaria, Restaurante e Pessoas com Deficiéncia.

Logo depois, as refiz no lllustrator usando a ferramenta
formas e a ferramenta caneta e criei um descritivo
explicando um pouco sobre o objetivo e cores usadas no
projeto.




Pictogramas Originais
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Pictogramas refeitos e Descritivo

Aeroporto Internacional
de Roma

Cores
#1d1elb #fffef9 #781b20
Pictogramas Proposta
A proposta por tras do “re-branding” dos
pictogramas do Aeroporto internacional
de Roma (ltalia), foi modernizar a identi-
dade visual do local para, dessa forma,
Bagagem Balcao dividas facilitar a identificacao dos passageiros

dos diversos ambientes do aeroporto.

Banheiro Feminino Banheiro Masculino
Medidas
As medidas utilizadas
para a fabricagao dos
pictogramas serao:
Check-in Acesso pessoas com deficigéncis Enfermaria
Em CM: 529167 X
. — 52,9167 cm (quadrado).
\ 1 it
Em Pixel: 1500 x 1500
g — px (quadrado).

Pouso Decolagem Restaurante



RELEITURA LOGO

Passando de Pictogramas, passamos a aprender sobre
Logo e ldentidade Visual. Iniciando o estudo de logos
fomos desafiados a fazer uma releitura de uma logo ja pré-
existente.

Escolhi a logo da Empresa TeamHub.

Comecei o projeto buscando inspiragcbées em algumas
imagens e pensando no conceito que gostaria de trazer
para a logo. O conceito se desenvolveu e o que busquei
retratar eraaideia de conexdao com o publico e acolhimento
(valores que ja era préprios da empresa). Para alogo usei a
ferramenta formas e a ferramenta caneta.

Logo Oiriginal

@QﬁTeamHub

GESTAO DE CULTURA

72

Inspiragées

73

EAT HEALTHY

Pramsentim voluptatum seloait sigus cormipt quos doiores ot quis moloatise

GESTAO DE CULTURA




Cartao de Visita

IDENTIDADE VISUAL

Apoa a releitura da logo criamos alguns itens e
desenvolvemos uma identidade visual para a marca. Os
itens desenvolvidos foram: um cracha para os funcionarios,
um cartao de visita para a empresa e um caderno de

anotacdes. Usei a ferramenta texto, formas e caneta para TO“O Yo
esconder o fundo. .
, Santarelli
Cracha Te am
Av Bernardo Neto 2300.
Belo Horizonte, Brasil.
G [y GESTAO DE CULTURA Telefone: 31 998112312

TATIANA
SANTARELLI

Caderno Anotagoes




SORVETERIA

Por fim, o grande projeto final do modulo foi a criagao de
umaidentidade visual completamente original. Inicialmente
aprofessora, juntamente comos alunos presentes escolheu
0 home, as cores base dalogo e o tipo de empresa.

No caso, a empresa € uma sorveteria, seu nome é Santa
Capita e as cores base sao preto e rosa.

Nacriacao dalogo utilizeiatécnicade Alltype no lllustrator
eacanetaparacriaraformadeumcone de sorvete abstrato.

Processo Manual Logo

76

LOGO
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Pote de Sorvete Embalagem
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Bolsa Entregador
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Telas Aplicativo

7
STl

OBA!

SEU PEDIDO ESTA SENDO
PROCESSADO E EM BREVE

ESTARA EM SEU ENDEREGO
COISAS MAGICAS
ACONTECEM QUANDO
SE ABRE UM SORVETE

R Q &
BEM VINDO(A)

Manual Identidade Visual

BOM DIA,
EMMANUEL

=3 SANTy

SANTO CACAU

MAIS VENDIDO

UMNIDADES SUBTOTAL

1 + RS 17,90

CONFIRMAR

R Q @ Manual de Identidade Visual

82
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ESSE MANUAL DE IDENTIDADE VISUAL FAZ
PARTE DE UM PROJETO ACADEMICO DA ABRA
(ACADEMIA BRASILEIRA DE ARTES). TODA A
EXECUGAQ FOI REALIZADA POR EMMANUEL
MENDES SANTARELLI, ALUNO DA ESCOLA.

1. SOBRE A MARCA

A SANTA CAPITA E UMA SORVETERIA BRASILEIRA, CUJO
ESCOLHIDO PELA PROFESSORA THALIS PINOS
DURANTE A APRESENTAGAO DO PROJETO.

NOME FOI

FOl PENSADA PARA SER UMA SORVETERIA ARTESANAL,
QUE ALEM DE REVENDER PRODUTOS EXTERNOS PUDESSE
POSSUIR SUA PROPRIA LINHA EXCLUSIVA DE SORVETES,
COMOQO SERA MOSTRADO AO LONGO DESTE GUIA.

INDICE

1. SOBRE K MBREA c.mammm st
L
! PALETA BEDORES o 11
A TEOERRIA s g
5B vt 1B
I Y=TH 01N 1Yo O |
TUINSTAGRAM ..o oo oo 23

£
RN
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2.LOGO

Estudo de Criagédo da Logo

.?:‘[ |L‘ll'|
AT

AO LONGO DO PROCESSO DE CRIAGAQ,A LOGO PASSOU POR
DIVERSAS ALTERAGOES ATE CHEGAR EM SEU RESULTADO

FINAL:

NO RASCUNHO INICIAL, A IDEIA ERA DE UM
SORVETE EM EVIDENCIA COM O NOME DA EM-
PRESA SOBREPOSTO (NO ESTILO LETTERING) E
POR FIM, ALGUMAS ESTRELAS AO REDOR. E

. NOTAVEL, QUE AS FORMAS ERAM ARREDONDA-

DAS POREM MUITO MARCADAS, O QUE DAVA

UMA IMPRESSAO DE DUREZA, CONTRASTANDO
COM A FLUIDEZ DA FONTE LETTERING.

85




2. LOGO

Estudo de Criagao da Logo

NO RASCUNHO DIGITAL, HOUVE UMA GRANDE
MUDANGA, SEGUINDO COMO MODELO A FOTO A
DIREITA, UTILIZElI A TECNICA “ALL-TYPE"
PARA, COM A FONTE DE TEXTO, CRIAR A BOLA
DE SORVETE. A CASQUINHA ESTA NO FORMATO
TRIANGULAR E AFASTADA DO TEXTO PARA QUE
AMBOS NAO CONFLITASSEM.

VERSAD BASICA

ATy
il 2

VERSAQ CONDENSADA

AT

A LOGO, EM SUA FORMA
BASICA, FOI PENSADA PARA
SE ASSEMELHAR A UMA
CASQUINHA DE SORVETE.

FOI UTILIZADO O METODO
"ALL-TYPE" PARA CRIAR A
BOLA DE SORVETE, QUE
TAMBEM E, EM SUMA, O QUE
FORMA A VERSAO CONDEN-
SADA.

SUAS FORMAS ARREDONDA -
DAS CRIAM A IDEIA DE MO-
BILIDADE E MOVIMENTO,

2.LOGO

Estudo de Criagao da Logo

POR FIM, PARA QUEBRAR A RIGIDEZ DA FORMA
DA CASQUINHA, FOI CRIADA UMA CURVA NO
TOPO.

§[ \ Th
AP
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2. LOGO

USOS INCORRETOS DA LOGO

1- NAO SE DEVE COMPRIMIR
A LOGO

2- NAD SE DEVE ESTICAR A
LOGO

3- NADQ SE DEVE UTILIZAR
DEGRADE NA LOGO.

4- NAO SE DEVE ALTERAR A
DISPOSIGAO DOS ELEMEN-
TOS DA LOGO

5- NAO DEVE HAVER MU-
DANCA NO SENTIDO (SEJA
VERTICAL OU HORIZONTAL)
DA LOGO

LY
W’IH

,_(ffi ur“}\ ]
A R\

AN
1%

iy 20Ty gL
T A1/l

ES gy U
=z W W@

9
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APLICACOES INCORRETAS DA LOGO PRINCIPAL AUXILIAR
A LOGO, EM SUAS CORES ORIGINAIS, DEVE SER APLICADA Aa AA
EM FUNDOS CLAROS, ONDE NAO HAJA COMPROMETIMENTO QUINLLYR REGULAR ORGANIK REGULAR
EM SUA IDENTIFICAGAO, NAO PODENDO SER APLICADA EM
FUNDOS ESCUROS.
CASO EXISTA A NECESSIDADE, PODE SER ALTERADA PARA APLICATIVO
UMA TONALIDADE DE PRETO (ESPECIFICACOES NA PROXIMA
PAGINA), QUANDO APLICADA NA EMBALAGEM PARA ENTRE- A
GA AO CLIENTE. a
ROBOTO MEDIUM
ROBOTO MEDIUM
10 12
2y £
PITr g

3. PALETA DE CORES - 5. APLICACOES

EMBALAGEM SORVETE

PRINCIPAL VARIAGAO
HEX 222222 HEX 222222
PANTONE NELTRAI PANTONE NEUTRAL
BLACK © BLACK C
R 34 G 34 B 34 R 34 G 34 B 34
C74MB4Y 59KTE C74MB4Y 50 KT8

EM SUA FORMA VARIADA, TODOS OS5 ELEMENTOS

DA LOGO SAD SUBSTITUIDOS PELO “PAMTONE

l.'.l
HEX F26178 1
NMEUTRAL BLACK C", SE TORMANDD UMA LOGO
Ak ERR CACAU MORANGO
MONOCROMATICA
R 242 G 97 B 120 L 1]

COMTA4Y 36KO

VALE RESSALTAR QUE ESSA VARIACAD E ACEITA
SN SRS 5 ' TAMANHO: 33,51 X 40,57 cm
APENAS EM EMBALAGENS,

11 13
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i 5. APLI CACG ES

LETREIRO SANTA CAPITA

5. APLICAGOES

COPINHO SORVETE

Ny
il

TAMANHO: 1,07 X 1,07 M

TAMANHO: 21,17 X 21,17 em

14

i 5. APLlCAC6 ES

FACHADA SANTA CAPITA

5. APLICAGOES

EMBALAGEM SORVETE

g, — SIND

% Ir g
Vi PRy NAPIT7

i ) %ﬁ% s

-]
e Agpe Ut

TAMANHO: 348 x 1,32 M

TAMANHO: 36,03 X 41,91 cm

17

15
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5. APLICAGOES

UNIFORME SANTA CAPITA

TAMANHO: 25,68 x 5281 cm

18

6. APLICATIVO

O APLICATIVO DA SORVETERIA SANTA CAPITA TEM COMO OBJETIVO ALCANGAR CLIEN-
TES QUE NAD CIRCUNDAM AS AREAS PROXIMAS DAS UNIDADES INSTALADAS PELO PAIS,

OU POR ALGUM QUTRO MOTIVO NAO PODEM SE LOCOMOVER ATE A SORVETERIA
NESSE SENTIDO, FOI CRIADD UM PROTOTIPO PARA O APLICATIVO. SEU DESIGN BUSCA

UNIR O MINIMALISMO E A ACESSIBILIDADE, PARA QUE ASSIM, A DIVERSIDADE E NECES-

SIDADE DE CADA CLIENTE SEJA RESPEITADA

20

5. APLICAGOES

BOLSA DELIVERY SANTA CAPITA

oAl
FMW?

TAMANHO: 910 x 6,77 cm

19

92

6. APLICATIVO

COlEAS MAGICAS
CONTECEM OUANDO

SE ABRE UM SOAVETE

BEM VINDO(A)

93




6. APLICATIVO

TELA PRODUTO

TELA PEDIDO

ESSE MANUAL DE IDENTIDADE VISUAL FAZ
PARTE DE UM PROJETO ACADEMICO DA ABRA
(ACADEMIA BRASILEIRA DE ARTES). TODA A
EXECUGAO FOI REALIZADA POR EMMANUEL
MENDES SANTARELLI, ALUNO DA ESCOLA.

A
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Iniciando o quinto mddulo, aprendemos sobre rotulos e
tivemos um desafio criativo de criar um rétulo a partir de
um briefing construido com os outros alunos da sala.

Fiquei responsavel por criar o rétulo de um vinagre com o
nome de Alvarez.

Estudo Logo




Comecei entdo a elaborar alguns rascunhos com as Rétulo e Mockup
possibilidades e acabei escolhendo a ultima como a melhor
possibilidade para a logo final. Apds isso fiz a logo no
lllustrator usando a ferramenta texto e a ferramenta caneta.

Logo Final

VINAGRE

ALVAREZ

ParaoRdtulo penseiemcriarumvinagre de origem oriental,
nesse caso: 0 Akazu. O Akazu é um vinagre vermelho muito
utilizado em sushis.
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Imagens Usadas

PREMIUM QUALITY

Tin

100

GIF

Apods a criagao do Rétulo, aprendemos sobre gifs (usando

o Photoshop) e desenvolvi um gif utilizando a marca de
vinagre do exercicio anterior. Para isso, utilizei a linha do
tempo no Photoshop para criar o movimento.

A& Gif Vinagre.psdc @ 33.3% (vinagre frente, RGB/8#)
Camadas

Q Tipo

Mormal

vinagre frente co

vinagre frente

n vinagre tras copi
ad

7 8 5 10 11 12 13 14 15 16
S & vinagre tras
’ 0L v 01" 01w g1wv 01V gLV o1 01 0w g,
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ARTE PUBLICITARIA Imagens Usadas

Apods a criagao do Rétulo, criei uma Arte Publicitaria para
a Marca. Utilizei a ferramenta texto, pincel (para a sombra
e tom amarelado). e um fundo degradé.

DE TOKYO PARA A SUA MESA
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VIDEO

Apods a criagcao do Rétulo, fiz um video curto para a RELEITU RA CAIXA

marca utilizando o Adobe Premiere.

FOTOGRAFIA

Por fim, fiz uma foto do mockup fisico do produto. Aprendemos ao longo do médulo sobre embalagens e
como criar as suas respectivas facas no ambiente digital
para serem posteriormente impressas e comercializadas.

O primeiro projeto envolvendo embalagem teve como
objetivo a releitura de alguma caixa. A caixa escolhida por
mim foi a selecdo de bombons favoritos da Lacta.

Minhaideia foirecria-laem uma versao especial e limitada
de Natal, mantendo ainda a identidade visual da marca para
o reconhecimento da mesma pelo cliente

Caixa Original
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Faca Releitura

Modetez,

g ik
@*& E "!li '*Hdn%’.ﬁﬂ ﬂf‘% Wi -.'
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EMBALAGEM

Apos o exercicio de releitura de uma caixa conhecida,
partimos para o processo de criagao de uma embalagem
de uma marca criada do zero.

A minha marca se chama Wash e é uma linha de sabao em
pé.Aideiaportrasdodesigndaembalagem é o minimalismo
porém sem fugir muito do convencional, visto que € uma
marca que visa o publico que ja esta acostumado com os
designs de embalagem tradicionais do mercado.

As cores usadas visam remeter a natureza e a mae e o
filhote elefante remetem a familia (publico alvo da marca).

*Mais detalhes serao explicados em “Marca de Identidade
Visual Wash” no Mddulo 6.

109



Faca Wash

Foto Embalagem

Detalhes Embalagem

2 i
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CARTAO DE VISITA

Iniciando o Médulo 6 utilizamos o InDesign. Aprendemos
sobre as funcionalidades do software e como usar algumas
de suas ferramentas. Como desafio criativo fiz um cartao
de visita de uma boleria, utilizando a ferramenta texto e
formas,

Parte da Frente




Parte de tras

EMMANUEL SANTARELLI REVI STA

BOLERO E CONFEITEIRO

% (31) 9981-2312
@emmanuelsantarelli

Aprendemos um pouco mais sobre funcionalidades do
Rua dos Alfeneiros 4880, Hogwarts software como, por exemplo, sobre as paginas espelhadas,
a ferramenta de texto e colunas.

O objetivo do exercicio foi diagramar uma revista (sem
capa) sobre algum assunto a nossa escolha, escolhi o tema
“A quarta geracao do K-Pop”.

As imagens escolhidas sdo de grupos extremamente
populares que estdo dominando a industria musical sul

coreana.

* A exibicao esta em paginas espelhadas.
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A ASCENCAO
DA QUARTA GERACAO DO
KPOP

O IMPACTO DAS
REDES SOCIAIS

DESAFIANDO
OS PADROES

IN THE

NEXT LEVEL
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LIVRO

Partindo para o terceiro projeto utilizando o InDesign
tive como desafio a diagramacao de um livro. Inicialmente
escolhemos um livro ja existente, sendo, no meu caso, o
livro: All The Young Dudes.

O livro se passa no mesmo universo de Harry Potter, sobre
os marotos (geragao anterior a de Potter) e escrito poruma
fa da saga, visto que a autora nunca publicou um livro sobre
esse grupo. A historia € muito famosa nas redes sociais.

No processo de diagramacao aprendemos sobre sumaria,
pagina mestre e como numerar cada uma das paginas do
projeto.

Sendo assim, aprendi sobre o processo de sumario,
utilizando estilos de paragrafo para isso, por exemplo.
Somado a isso, aprendemos a diagramar um livro por
completo e como funciona uma releitura.

*Selecionei apenas as imagens da capa, contra capa,

sumario e um capitulo tendo em vista que o livro tem
aproximadamente 242 paginas espelhadas.

118

VOLUME |

—_-=—_i');_ kn'-

AERL THE

YOUNG
DUDES

L o

MSKINGBEANS&9
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Contra Capa Sumatrio

VOLUME |
ALL THE
5 i Sumario Astronomia 203
A OBRA NARRA DE 1971 A 1995 A PARTIR DO D 213
: : Prologo: Hope, 1965 9 isd
PONTO DE VISTA DE REMUS LUPIN. ELA E roogo: Fope, 109 Revisao 225
5t. Edmund’s 19 Fim de Ano 237
DIVIDA EM TRES LIVROS, O PRIMEIRO COR- O Expresso de Hogwarts 29 Verio, 1972 251
A Seleciio 39
RESPONDE AOS ANOS DE 1971 A 1975 (DO ¥ Chiara 53
PRIMEIRO AO QUARTO ANO DOS MARO- Pogaes 61
Vinganca 69
TOS), O SEGUNDO LIVRO VAI DE 1975 A 1978 Marotos 85
__ ) _ Segredos 97
(QUARTO AO SETIMO ANO) E O TERCEIRO Cicatri
~ ‘icatrizes 109
CORRESPONDE AOS ANOS DA GUERRA ATE Histéria 119
Aniversarios, Livros
UM POUCO DEPOIS DA VOLTA DO SIRIUS DE e os Beatles 129
ARAT Natal de 1971 139
G . Lectiuncula Magna 153
A Pegadinha 169
Consequéncias 181
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Prdlogo

Prélogo: Hope, 1965 PURTFU,LIU DIGITAI_

While I'm far away from you, my baby. I know it's hard
for you, my baby.

Because it's hard for me my baby.

And the darkest hour is just before dawn.

- "Dedicated to the one I love, The Mamas and the Papas.

“Vocé nunca foi uma garota muito inteligente, Hope?”

“Nio, mie.” Hope olhou para sua xicara de chd. Sem
leite, apenas uma fatia de limdo, servido em uma xicara de
chd adequada com um pires que tinha um design de folha
de rosa combinando. Ela deveria ter recebido um conjunto
de porcelana semelhante quando se casou, mas Lyall ndo
queria trouxas na recepgao.

Nesse exercicio fizemos um Portfélio Digital apods
aprendermos sobre botdes e hiperlinks, os utilizando no
projeto final desse portfolio.

Sua mie resmungou alto.

“Eu sempre disse que ele nio era bom. Homem assim -
sem familia, sem igreja. E vocé nunca explicou exatamente
com o que ele trabalhava.”

“Ele trabalhava no governo local.” Hope respondeu. Ela
colocou a xicara de chi na mesinha de canto da sala de

estar de sua mie.

“Gabinete?” Sua mie perguntouw, animando-se um
pouca, “Bem, isso € alguma coisa. Ele ndo deixou nem
uma pensio? Nada mesmo?”

“S6 um pouquinho. Mas eu quero guardar para Remus”

9
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Algumas Telas

Ola eu sou

EMMANUEL SANTARELLI

SOBRE MIM DESIGN GRAFICO

CLICANDO AQUI VOCE CLICANDO AQUI VOCE
CONHECE UM POUCO CONFERE ALGUNS DOS
MAIS SOBRE MIM, COMO MEUS TRABAL_HOS DE
QUEM EU SOU, MINHA DESIGN GRAFICO
FORMACAQ ETC.

REDES SOCIAIS

CLICANDO AQUI VOCE
PODE CONFERIR AS
MINHAS REDES SOCIAIS
E ENTRAR EM CONTATO
COMIGO!

VAMOS NOS CONHECER MELHOR?




SOBRE MIM

DATA DE NASCIMENTO: 23/12/2003.
NATURALIDADE: BELO HORIZONTE.
ESTADO CIVIL: SOLTEIRO.

SEXO: MASCULINO.

Tenho 18 anos, sou mineiro e natural
de Belo Horizonte. Sempre tive como
interesse as areas que tangem as
Artes e Ciéncias humanas, e, por isso,
venho estudado Design Grafico como
uma forma de expandir e potencializar
minhas habilidades criativas.

Porém em 2021, rumei em direcao
as ciéncias exatas com o estudo da
Programacao de Jogos Digitais, saindo
da zona de conforto e explorando
esse mundo de numeros bindrios e a

bonita mescla com a arte.

FORMACAO

2019 - 2021
ENSINO MEDIO COMPLETO
PAVARS

DESIGN GRAFICO - Academia brasileira
de artes (abra).
2021-

PROGRAMAGAO DE JOGOS DIGITAIS -
SENAI HORTO.

HABILIDADES

ADOBE PHOTOSHOP.
ADOBE ILLUSTRATOR.
LINGUA INGLESA.
MICROSOFT EXCEL.

RELAGOES INTERPESSOAIS.

DESIGN GRAFICO

PHOTOSHOP

CLIQUE AQUI E CONHECA
MEUS TRABALHOS NO
PHOTOSHOP

ILLUSTRATOR

CLIQUE AQUI E CONHECA
MEUS TRABALHOS NO
ILLUSTRATOR

MANIPULACAO DE

IMAGEM

CLIQUE AQUI E CONHECA
MEUS TRABALHOS DE
MANIPULACAO DE IMAGEM

|




MENU

PHOTOSHOP
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MANIPULACAO DE IMAGEM REDES SOCIAIS

Lee Juyeon
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MANUAL DE IDENTIDADE

Essa apresentacao e seu conteudo se tratam de um
projeto académico da Academia Brasileira de Artes (abra).
Toda a execucao foi realizada pelo aluno da instituicao,

Emmanuel Mendes Santarelli,
Por fim, como citado no moédulo anterior, criei o Manual

de Identidade da marca de sabao em po “Wash, explicando
os pormenores do processo de producao.

ACADEMIA
BRASILEIRA
DE ARTE

ABRA

SUMARIO

01 - Sobre.

02 - Tipografia.

03 - Tipografia Auxiliar.
04 - Cores.

05 - Faca & Medidas.
06 - Mockup Fisico.
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o1
SOBRE

A proposta do projeto € a criagdo de uma embalagem de um sabao em po. Assim, foi
criada a marca “Wash”, pensada para ser focada em sustentabilidade e responsabilidade
ambiental. Isso pode ser notado na escolha das cores e na parte grafica.

Os elefantes, além de reforgcarem a ideia de sustentabilidade procuram passar a ideia
de familia. Muitas marcas de sabdo em po e amaciantes visam familias, portanto a ideia
de uma mae e seu bebé filhote foi utilizada.

A embalagem foi pensada seguindo o minimalismo, mas nao necessariamente tao

agressivamente, para ndo afastar possiveis clientes que tem o costume de comprar
marcas consolidadas.

02
TIPOGRAFIA

Para compor a logo, a fonte Galdergylnn Titling foi escolhida por se tratar de uma fonte
sem serifa e com pontas quadradas, remetendo a ideia de tradigdo.

GALDERGLYN TITLING

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

134

03
TIPOGRAFIA AUXILIAR

Como tipografia auxiliar, as fontes: Made Tommy Regular e Myriad Pro Regular foram
utilizadas.

MADE TOMMY REGULAR

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

MYRIAD PRO REGULAR

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

04
CORES

HEX: #bdddbf HEX: #b4c06b
R:189 G; 212 B: 171 R:1BO G: 192 B: 107
C:35% M: 4% Y: 30% K: 0% C:38% M: 10% Y: T1% K: 1%
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05

FACA & MEDIDAS
o g ey xS Essa apresentagcdo e seu conteudo se tratam de um
projeto académico da Academia Brasileira de Artes (abra).
Toda a execucao foi realizada pelo aluno da instituicao,
Emmanuel Mendes Santarelli.
4 th.o? LX)
3 “ ‘ Ll ACADEMIA
redl m BRASILEIRA
A DE ARTE
8
06
MOCKUP FISICO
a.h‘ ‘.“
BOUPAS BRANGAS & cOLORID:S
9
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PORTFOLIO

Por fim, chego ao final dessa jornada com uma imagem da
confecgao desse portfoélio.

*Portfolio Design Grfico.ndd @ 50% *
|o

Por fi tamisdm eck wos,
utilizando ae tdonicas com a caneta aprandidas e inkic
6 curan. Aqul BRRMOS 3 CAASTE para fazar curvas, retes &
aprendemos & como ldar com as Tquias” ne momesto da
vetorizogha (tudo lane eempre utilizanda oe tecloe Bhift &
Alt}. Também sprardaming um pates sobre soma az partaa
e uma logo sBo formadss.

Apde esse processn de vetorizeglo aprendemcs um
pouco sobre cores, iregedo e opecidade, alierando-az =
partir de uma sirie de crdenc Jé pré actabolscidan.

] =
3 o T
L Sl ™

- )
Wl
:

LEE'E B

5
=

@

g B
I ""Q

155 pgs, em 78 ngs.
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CONCLUSAO

Concluindo essa jornada por meio de meus trabalhos ao
longo do curso, s6 tenho a agradecer a Professora Thalis
Pinos por seu carinho, dedicagao e paciéncia comigo e por
estar sempre disposta a me ajudar no que fosse preciso.

O curso foi muito importante e realmente fez uma trilha
quase que completa pelas principais areas do Design
Grafico, apenas senti falta de maior exploragdo da
Manipulagao de Imagem (algo que me interesso muito).

Tive algumas dificuldades em alguns médulos especificos
mas que acredito que as superei e consegui entregar o que
me foi requisitado e um bom trabalho.

Muito obrigado por ter trilhado esse caminho comigo.

Até,
Emmanuel.
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