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APRESENTAÇÃO

Meu nome é Emmanuel Mendes 
Santarelli e durante pouco mais 
de um ano fui aluno do curso 
de Design Gráfico na Academia 
Brasileira de Artes. A cada 
módulo, fui ensinado sobre 
um aspecto diferente sobre o 
que significa ser um designer, 
aprendendo técnicas e softwares 
e em uma esfera mais ampla, 
facilitando o meu caminho pela 
arte.

Não poderia falar sobre mim sem citar essa amiga, a arte. A 
arte e suas diversas expressões sempre estiveram presentes 
em minha vida. Seja através da leitura, ilustração ou música, ela 
sempre esteve ali e, nesse período que estive no curso, a arte 
digital fui sendo introduzido a essa forma de arte que não me era 
estranha, mas que nunca havia procurado me aprofundar antes. 
Foi uma experiÊncia muito agradável, apesar dos desafios ao 
longo da jornada.

Agora, o convido para embarcar nessa jornada comigo pelo 
mundo do design gráfico. Vamos lá?
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LOWPOLY

O módulo foi iniciado utilizando o Adobe Illustrator e 
como primeiro trabalho fizemos uma ilustração digital 
utilizando o método de lowpoly, que consiste em construir 
uma imagem a partir de fíguras geométricas, nesse caso, 
triângulos. Além disso, aprendemos atalhos do sofware 
para facilitar o processo ( P = caneta, control + 2 = bloquear 
subcamada, por exemplo).
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VETORES

Logo em seguida aprendemos sobre vetores. Sendo assim, 
nessa parte aprendemos sobre a utilização da caneta no 
Illustrator e também um pouco sobre cores. 

Nesse primeiro exercício o objetivo era a vetorização de 
alguns objetos utilizando a caneta.

Imagens Usadas

Após esse processo de vetorização aprendemos um pouco 
sobre cores, traçado e opacidade, alterando-as usando a 
ferramenta cor e opacidade do software.



12 13

Por fim, aprendemos também sobre vetorização de logos, 
utilizando as técnicas com a caneta aprendidas no ínicio 
do curso. Aqui usamos a caneta para fazer curvas, retas e 
aprendemos a como lidar com as “quinas” no momento da 
vetorização (tudo isso sempre utilizando as teclas Shift e 
Alt). Também aprendemos um pouco sobre como as partes 
de uma logo são formadas. Nesse exercício usei a caneta e 
a ferramenta cor.

Imagens Usadas
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EXPOSIÇÃO

Dando uma pausa nos conteúdos curriculares, enquanto 
estávamos no módulo 1, a Abra abriu uma exposição digital 
com o tema “Mulheres”, em homenagem ao mês da mulher. 
Infelizmente não participei, porém decidi terminar a arte 
que tem como proposta mostrar que a mulher pertence a 
si mesma. Essa foi minha primeira tentativa com arte no 
Illustrator.

ESTAMPAS

Na etapa de estampas aprendemos sobre como criar 
um padrão no Illustrator e dessa forma criar estampas. 
No exercício passado deveriamos criar estampas a partir 
dos vetores feitos nos exercícios de vetorização. Utilizei a 
ferramenta padrão no software nesse exercício.
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TEXTO
Em texto, aprendemos sobre como essa função funciona 

no Illustrator, como é aplicado nas telas, como aplicar 
cores e o que pode ser feito com ele.

Dessa forma, aprendemos que a ferramenta texto é 
maleável e que pode adquirir diversas formas dentro do 
software. Por exemplo, podemos fazer com que o texto 
fique no formato de um círculo ou uma estrela. Aprendemos 
também a utilizar a função que permite com que o texto 
fique com formas já pré prontas (ondulação, sinalizador 
etc).

Nesse exercício usei a ferramenta texto para criar o 
currículo criativo.
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JORNAL

A proposta nesse exercício foi utilizar as técnicas e 
funcionalidades de texto  aprendidas e criar um jornal com 
aspecto antigo. A minha inspiração para a criação do jornal 
foi em um dos livros da Agatha Christie “Convite para 
um homicídio”, em que o jornal local da velha cidade se 
chamava Chipping Cleghorn Gazette.

Imagens Usadas
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LOGO

Nesse exercício criamos uma logo a partir de certos 
padrões já pré estabelecidos (briefing), nesse caso, por 
exemplo, o animal da logo  foi algo obrigatório.

Criei cinco variações de logo que buscassem transmitir 
a ideia de uma produtora de alimentos que tivesse como 
símbolo, um cervo.

Vetorizei as imagens dos cervos utilizando a ferramenta 
caneta e apliquei cores que remetem a natureza 
(principalmente nas últimas 3 versões).

Por fim, a última logo foi escolhida pela professora como 
a melhor entre as cinco.
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Algumas das Imagens Usadas

Paleta de Cores da Versão Escolhida
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SELEÇÃO COM MÁSCARA
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Para iniciar o segundo módulo, utilizamos o Adobe 
Photoshop e a ferramenta da caneta para aprendermos 
sobre Seleção com Máscara. Assim, aprendemos sobre 
como utilizar a ferramenta para esconder o fundo da 
imagem e as funcionalidades que permitem com que a 
seleção fique o mais suave possível.

Após isso, fomos desafiados, com as imagens com fundo 
transparente, inserir elas em um ambiente à nossa escolha, 
adicionando novos itens, se necessário sem alterar 
configurações como de cor, por exemplo.
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Imagens Usadas



30 31

colagem

Em seguida, para amadurecer a técnica de seleção com 
máscara e desenvolver a criatividade, fiz colagens digitais 
utilizando a ferramenta caneta para esconder o fundo e a 
opção de preto e branco do photoshop nos personagens.
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Imagens Usadas

restauração

O módulo de Restauração foi um módulo desafiador para 
mim. Nele buscamos restaurar fotos danificadas de alguma 
forma e criar esse aspecto de foto nova para elas. Utilizei 
as ferramentas de correção do Photoshop para reconstruir 
e restaurar as imagens.
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Imagens Usadas
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AJUSTES

Após o exercício de Restauração, aprendemos sobre 
ajustes no Photoshop, sejam eles de cor, luz etc. Sendo 
assim, utilizando os ajustes e também seleção com máscara 
foram criadas 3 artes usando as imagens da banda e do 
marinheiro. 

Na primeira, foram aplicados apenas ajustes na imagem 
dos marinheiros. Na segunda, utilizando a mesma imagem 
dos marinheiros, escondi o fundo e apliquei em outro, 
usando alguns outros itens para a composição. Já a terceira, 
foi uma colagem com a imagem do marinheiro.



38 39

Imagens Usadas

COR

Aprendemos sobre uma maneira de aplicar cores no 
Photoshop a partir de um exercício colorindo uma imagem 
com apenas traçado. Para desenvolver o trabalho, utilizei a 
ferramenta de cor e a ferramenta de “balde de tinta” para 
preencher o traço.
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Imagem Usadas

CARTÃO ANIVERSÁRIO

Como exercício criativo criamos um modelo de cartão de 
aniversário infantil (feito no Illustrator).
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FLYER

Como exercício criativo criei um flyer para um clube 
noturno (a partir do briefing). Aqui utilizei técnicas de 
Seleção com Máscara, Ajustes e Efeitos.

Imagens Usadas
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TEXTO

Como exercício criativo criei um poster a partir da aula 
de texto no Photoshop, utilizando um efeito de ondulação. 
Além disso, utilizei os efeitos de sobreposição para criar 
uma estética mais vintage para a arte.

Imagem Usada
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ILUSTRAÇÃO

Como exercício criativo criei uma ilustração de Festa 
Junina, no Photoshop, utilizando artes já pré montadas em 
sites de bancos de imagens.

Imagem Usadas
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MOCKUP

Como desafio, aprendemos sobre Mockup e utilizei 
a técnica, que consiste em basicamente “esconder” a 
imagem através de formas feitas com a caneta na opção 
demarcador para recriar essa galeria.

Imagem Usada
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ESTUDO DE FONTES

Ao longo do terceiro módulo aprendemos sobre tipografia 
de diversas maneiras, sejam a partir do estudo de fontes (À 
mão), vetorização de fontes, capitular, alltype e intervenção 
de fontes.

Inicialmente, começamos com o estudo de fontes, ou 
seja, aprendemos a diferença de uma fonte com serifa, sem 
serifa, medieval, fantasia etc. Assim, pegamos algumas 
letras como base e em papel quadriculado refizemos as 
letras à mão.
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Letras
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56 57
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Após isso, fizemos a vetorização de uma letra de cada 
categoria de fontes, feita no Illustrator utilizando a 
ferramenta de caneta.
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CRIAÇÃO DE FONTES

Após o estudo e vetorização de fontes, aprendemos a 
criar as nossas próprias fontes. Para isso, aprendemos que 
muitas vezes algumas letras podem se tornar outras e isso 
facilita e agiliza o processo da criação de uma tipografia 
(Exemplo: A letra M pode se tornar a letra W).

Para isso, fiz no papel algumas fontes e as vetorizei, 
criando as suas variações digitalmente com a ferramenta 
caneta.

Versão Final
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CAPITULAR

Passamos, logo em seguida, a aprender sobre Capitular e 
como criá-los no Illustrator.

Inicialmente fiz um rascunho no papel para ter uma ideia 
do que fazer, porém quando passado para o digital, utilizei 
a ferramenta caneta e a borracha para criar esse efeito de 
rachado.

Versão Final

Versões Alternativas
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ALL - TYPE

Passamos, logo em seguida, a aprender sobre a técnica 
de All-Type no Illustrator utilizando a malha e a ferramenta 
texto para criar o efeito desejado.

Imagens Usadas
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INTERVENÇÃO DE LOGO

Por fim, aprendemos um pouco sobre as fontes usadas em 
uma logo já existente. Com isso procurei uma fonte similar 
a usada pela rede Habib’s e a modifiquei para que ficasse o 
mais similar possível da original.

Logo Original

Versão Refeita
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pictograma

Iniciando o quarto módulo, aprendemos sobre 
pictogramas e  tivemos como objetivo o “redesign” de 
alguns pictogramas de um aeroporto. 

Inicialmente, olhei alguns aeroportos internacionais e 
escolhi o Aeroporto Internacional de Roma (Rome Airport 
FCO), na Itália. Após isso, escolhi alguns pictogramas para 
refazer, sendo eles: Bagagem, Balcão de Informações, 
Banheiro Feminino e Masculino, Check-In, Decolagem, 
Pouso, Enfermaria, Restaurante e Pessoas com Deficiência.

Logo depois, as refiz no Illustrator usando a ferramenta 
formas e a ferramenta caneta e criei um descritivo 
explicando um pouco sobre o objetivo e cores usadas no 
projeto.
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Pictogramas Originais Pictogramas refeitos e Descritivo
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RELEITURA LOGO

Passando de Pictogramas, passamos a aprender sobre 
Logo e Identidade Visual. Iniciando o estudo de logos 
fomos desafiados a fazer uma releitura de uma logo já pré-
existente. 

Escolhi a logo da Empresa TeamHub.

Comecei o projeto buscando inspirações em algumas 
imagens e pensando no conceito que gostaria de trazer 
para a logo. O conceito se desenvolveu e o que busquei 
retratar era a ideia de conexão com o público e acolhimento 
(valores que já era próprios da empresa). Para a logo usei a 
ferramenta formas e a ferramenta caneta.

Logo Original

Inspirações

Redesign Logo

HUB

HUB
Team
HUB

Team
HUB
GESTÃO DE CULTURA
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IDENTIDADE VISUAL

Apóa a releitura da logo criamos alguns itens e 
desenvolvemos uma identidade visual para a marca. Os 
itens desenvolvidos foram: um crachá para os funcionários,  
um cartão de visita para a empresa e um caderno de 
anotações. Usei a ferramenta texto, formas e caneta para 
esconder o fundo.

Crachá

Cartão de Visita

Caderno Anotações
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 SORVETERIA

Por fim, o grande projeto final do módulo foi a criação de 
uma identidade visual completamente original. Inicialmente 
a professora, juntamente com os alunos presentes escolheu 
o nome, as cores base da logo e o tipo de empresa.

No caso, a empresa é uma sorveteria, seu nome é Santa 
Capita e as cores base são preto e rosa.

Na criação da logo utilizei a técnica de Alltype no Illustrator 
e a caneta para criar a forma de um cone de sorvete abstrato.

LOGO

Processo Manual Logo
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Pote de Sorvete

Copinho de Sorvete

Embalagem

Uniforme
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Bolsa Entregador

Letreiro

Fachada

Feed Redes Sociais
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Telas Aplicativo

Manual Identidade Visual
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RÓTULO

Iniciando o quinto módulo, aprendemos sobre rótulos e 
tivemos um desafio criativo de criar um rótulo a partir de 
um briefing construido com os outros alunos da sala. 

Fiquei responsável por criar o rótulo de um vinagre com o 
nome de Alvarez.

Estudo Logo
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Comecei então a elaborar alguns rascunhos com as 
possibilidades e acabei escolhendo a última como a melhor 
possibilidade para a logo final. Após isso fiz a logo no 
Illustrator usando a ferramenta texto e a ferramenta caneta.

Logo Final

Para o Rótulo pensei em criar um vinagre de origem oriental, 
nesse caso: o Akazu. O Akazu é um vinagre vermelho muito 
utilizado em sushis.

Rótulo e Mockup
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Imagens Usadas
GIF

Após a criação do Rótulo, aprendemos sobre gifs (usando 
o Photoshop) e desenvolvi um gif utilizando a marca de 
vinagre do exercício anterior. Para isso, utilizei a linha do 
tempo no Photoshop para criar o movimento.
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ARTE PUBLICITÁRIA

Após a criação do Rótulo, criei uma Arte Publicitária para 
a Marca. Utilizei a ferramenta texto, pincel (para a sombra 
e tom amarelado). e um fundo degradê.

Imagens Usadas
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VÍDEO

Após a criação do Rótulo, fiz um vídeo curto para a 
marca utilizando o Adobe Premiere.

FOTOGRAFIA

Por fim, fiz uma foto do mockup físico do produto.

RELEITURA CAIXA

Aprendemos ao longo do módulo sobre embalagens e 
como criar as suas respectivas facas no ambiente digital 
para serem posteriormente impressas e comercializadas.

O primeiro projeto envolvendo embalagem teve como 
objetivo a releitura de alguma caixa. A caixa escolhida por 
mim foi a seleção de bombons favoritos da Lacta.

Minha ideia foi recriá-la em uma versão especial e limitada 
de Natal, mantendo ainda a identidade visual da marca para 
o reconhecimento da mesma pelo cliente

Caixa Original
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Faca Releitura Fotos
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EMBALAGEM

Após o exercício de releitura de uma caixa conhecida, 
partimos para o processo de criação de uma embalagem 
de uma marca criada do zero.

A minha marca se chama Wash e é uma linha de sabão em 
pó. A ideia por trás do design da embalagem é o minimalismo 
porém sem fugir muito do convencional, visto que é uma 
marca que visa o público que já está acostumado com os 
designs de embalagem tradicionais do mercado.

As cores usadas visam remeter a natureza e a mãe e o 
filhote elefante remetem à família (público alvo da marca).

*Mais detalhes serão explicados em “Marca de Identidade 
Visual Wash” no Módulo 6.
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Faca Wash

Detalhes Embalagem

Foto Embalagem
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CARTÃO DE VISITA

Iniciando o Módulo 6 utilizamos o InDesign. Aprendemos 
sobre as funcionalidades do software e como usar algumas 
de suas ferramentas. Como desafio criativo fiz um cartão 
de visita de uma boleria, utilizando a ferramenta texto e 
formas,

Parte da Frente
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Parte de trás

REVISTA

Aprendemos um pouco mais sobre funcionalidades do 
software como, por exemplo, sobre as páginas espelhadas, 
a ferramenta de texto e colunas. 

O objetivo do exercício foi diagramar uma revista (sem 
capa) sobre algum assunto à nossa escolha, escolhi o tema 
“A quarta geração do K-Pop”.

As imagens escolhidas são de grupos extremamente 
populares que estão dominando a industria musical sul 
coreana.

* A exibição está em páginas espelhadas.
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LIVRO

Partindo para o terceiro projeto utilizando o InDesign 
tive como desafio a diagramação de um livro. Inicialmente 
escolhemos um livro já existente, sendo, no meu caso, o 
livro: All The Young Dudes. 

O livro se passa no mesmo universo de Harry Potter, sobre 
os marotos (geração anterior a de Potter) e escrito por uma 
fã da saga, visto que a autora nunca publicou um livro sobre 
esse grupo. A história é muito famosa nas redes sociais.

No processo de diagramação aprendemos sobre sumária, 
página mestre e como numerar cada uma das páginas do 
projeto.

 Sendo assim, aprendi sobre o processo de sumário, 
utilizando estilos de parágrafo para isso, por exemplo. 
Somado a isso, aprendemos a diagramar um livro por 
completo e como funciona uma releitura.

*Selecionei apenas as imagens da capa, contra capa, 
sumário e um capítulo tendo em vista que o livro tem 
aproximadamente 242 páginas espelhadas.

Capa
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Contra Capa Sumário
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Prólogo

PORTFÓLIO DIGITAL

Nesse exercício fizemos um Portfólio Digital após 
aprendermos sobre botões e hiperlinks, os utilizando no 
projeto final desse portfólio.
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Algumas Telas
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MANUAL DE IDENTIDADE

Por fim, como citado no módulo anterior, criei o Manual 
de Identidade da marca de sabão em pó “Wash, explicando 
os pormenores do processo de produção.
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PORTFÓLIO

Por fim, chego ao final dessa jornada com uma imagem da 
confecção desse portfólio.
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CONCLUSÃO

Concluindo essa jornada por meio de meus trabalhos ao 
longo do curso, só tenho a agradecer a Professora Thalis 
Pinos por seu carinho, dedicação e paciência comigo e por 
estar sempre disposta a me ajudar no que fosse preciso.

O curso foi muito importante e realmente fez uma trilha 
quase que completa pelas principais áreas do Design 
Gráfico, apenas senti falta de maior exploração da 
Manipulação de Imagem (algo que me interesso muito).

Tive algumas dificuldades em alguns módulos específicos  
mas que acredito que as superei e consegui entregar o que 
me foi requisitado e um bom trabalho.

Muito obrigado por ter trilhado esse caminho comigo.

Até,
Emmanuel.
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