Contato

saraivaolismar@gmail.com

www.linkedin.com/in/olismar-
saraiva-8716b426a (LinkedIn)

Principais competéncias

Ciéncia da computacao
Desenvolvimento de front-end

Gerenciamento de estado

Languages

Portugués (Native or Bilingual)
Espanhol (Full Professional)
English (Elementary)

Olismar Saraiva

Flutter Developer | Flutter | Dart | Front-End

Resumo

Sou desenvolvedor mobile ha mais de trés anos com expertise nas
tecnologias voltadas para o Front-end. As tecnologias estudadas/
com alta experiéncia até o momento séo:

* Gerenciamento de estado(MobX, Bloc ou Cubit, GetX, Provider).

* Atualizacao de Clean Code, Clean Architecture, CI/CD, SOLID,
Design System.

* Teste unitarios, testes de widgets.

* Experiéncia com consumo de API Rest e GraphQl,

* Animagdes, responsividade, internacionalizagao, SQLite, Modular;
* Metodologia de trabalho agil scrum e kanban.

* Bitbucket, Jira, Confluence.

* Azure Devops.

* Firebase ( Remote Config, Tagueamento).

E algumas experiéncias com linguagem nativa envolvendo Kotlin,
Swift em questdes de Method Channel e Add-To-App e com projetos
em React Native.

Experiéncia

Smart Fit

Pleno Desenvolvedor Flutter
outubro de 2021 - outubro de 2022 (1 ano 1 més)

Desenvolvimento de aplicativos em Android e iOS com Flutter, trabalhando
com tecnologias como BLoC Pattern, Reactive Programming, Al, Advanced
Animations, Firebase, CI/CD em iOS e Android, além de cadastro e

implantagdo em ambas as lojas.

Aplico arquiteturas comuns (MVC, MVVM e CLEAN ARCTETURE) junto com
principios de codificagao e principios de software que permitem legibilidade,
manutenibilidade, flexibilidade para economizar tempo e permitir CD/CI por
TDD
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* Eu aplico arquiteturas comuns (MVC, MVVM e CLEAN) junto com
principios de codificagao e principios de software que permitem legibilidade,

manutengao, flexibilidade para economizar tempo e permitir CD / Cl por TDD

Stoom - Solugbes em E-commerce

Flutter Developer
maio de 2020 - maio de 2021 (1 ano 1 més)

Desenvolvedor Front-end especializado em Flutter pela Petz, com as

seguintes idéias de Clean Code, Microapps e Arquitetura modular.

Petz

Flutter Mobile Front-End Pleno
fevereiro de 2020 - maio de 2021 (1 ano 4 meses)

Dar manutengao e desenvolver novas features, migrar arquitetura dos

projetos, executar corregdes de bugs.

Competéncias: Modular - Teste de unidade - Teste de interface - Clean code -

Clean architecture - Flutter - Dart - Shared preferences - Firebase

Prefeitura Municipal de Boa Vista - RR
Estagiario
margo de 2018 - maio de 2019 (1 ano 3 meses)

Acompanhamento de testes e programas; Acompanhamento no suporte aos
usuarios da area de Tl; Acompanhar atividades planejadas pelo supervisor;

Acompanhar funcionalidades do sistema.

Formacao académica

Estacio
Bacharelado, Ciéncia da Computacao - (fevereiro de 2014 - dezembro de
2018)
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