O Ultimo Guardido - Capitulo 1: A Chama do Dever

A noite ja estava se estabelecendo sobre o vilarejo de Ferelorn, com a lua surgindo,
timida, entre as nuvens escuras. O vento cortante, que fazia as arvores se
balancarem suavemente, trouxe com ele o cheiro da terra molhada e das folhas
secas que se espalharam pelo chao. O ar frio fazia com que todos se recolhessem

para suas casas, mas nao Aric.

Ele estava ali, na borda do vilarejo, olhando para a Floresta Sombria a distancia,
seu manto negro tremulando como uma sombra contra o céu. As arvores altas e
retorcidas da floresta pareciam ter vida prépria, seus galhos formando uma rede de

silhuetas ameacadoras. Era para la que Aric, o ultimo dos Guardides, estava indo.

"Vocé tem medo?" perguntou a voz grave de seu mestre, Draegon, vindo de tras.
Aric ndo se virou, mas sabia que Draegon estava observando-o com olhos

penetrantes, como sempre.

"Nao." A resposta foi firme, mas a duvida ainda se alojava em seu peito. A Floresta
Sombria ndo era apenas um lugar, mas um labirinto de mistérios e forgas
desconhecidas. Muitos Guardides haviam caido ali, tentando proteger a vila de

Ferelorn de algo que nem mesmo Aric compreendia completamente.

Draegon apareceu ao seu lado, seus passos silenciosos como o vento. Ele era um
homem alto, de cabelos prateados e uma cicatriz que atravessava seu rosto,
marcada pelos anos de batalha. Ao contrario de Aric, Draegon nunca havia hesitado

diante da floresta.

"Vocé sente o chamado, Aric?" Draegon perguntou, sua voz suave, quase como um

SUSSurro.

Aric olhou para o céu, onde as estrelas comegaram a aparecer. "Sinto." A chama
que ardia em seu coragao, um fogo invisivel, mas constante, sempre esteve ali. Um
chamado ancestral que o conectava ao dever de proteger Ferelorn, e que agora o

atraia para o desconhecido. O destino dos Guardides estava em suas maos.



Draegon colocou uma mao no ombro de Aric. "O que vocé sente ndo € apenas o
medo. E o peso da responsabilidade. E se vocé ndo cumprir sua misséo, o que vira

em seguida sera pior do que qualquer sombra na floresta."

Aric respirou fundo e olhou para a entrada da floresta. "Eu sei o que preciso fazer.

Eu sou o ultimo."

Draegon nao respondeu. Em vez disso, ele se afastou silenciosamente, indo em

diregdo ao vilarejo. "Nao se esquega, Aric. O Guardido nunca caminha sozinho."

Mas Aric ja sabia que o caminho a frente seria solitario. A ordem dos Guardides,
uma linhagem que remonta a séculos, estava desaparecendo, e ele era o ultimo que
restava. O peso da historia de seu povo repousava sobre seus ombros, e as

esperancas de Ferelorn estavam no fio da lamina.

Ele deu um ultimo olhar para Draegon, que agora estava em siléncio, observando-o

de longe. Com um suspiro, Aric comegou sua jornada.

A Floresta Sombria o aguardava.

Dentro da Floresta Sombria

Aric caminhava com cuidado entre as arvores, seus passos ecoando suavemente
no solo coberto por folhas caidas. O ar estava mais denso ali, como se algo se
escondesse nas sombras, esperando para atacar. Ele apertou a empunhadura da

espada, um presente de sua falecida mae, que havia sido uma Guardia antes dele.

O vento sussurrava entre as arvores, mas, para Aric, parecia mais uma voz distante,
uma presenga observando-o. O que ele estava procurando na floresta ndo era algo
que pudesse ser visto, mas sentido. Os Guardides haviam sido encarregados de
proteger o vilarejo de uma forca antiga, algo que ficava além dos limites do que os
olhos podiam perceber. Ele tinha certeza de que a chave estava ali, no coragdo da

floresta.



De repente, um som estranho interrompe seus pensamentos. Um rugido, profundo e
gutural, reverberou pelas arvores. Aric parou, atento. O som era como um chamado,

e algo dentro dele sabia que aquela era a primeira provagao.

Ele olhou para os lados, tentando identificar a origem do som, mas nada se movia,

além das sombras que dangavam a sua volta.

"Mostre-se," Aric murmurou, a espada pronta em sua mao. Sua respiragao estava

acelerada, mas ele nao podia hesitar.

Um movimento a sua direita o fez girar, a espada se erguendo em um movimento
rapido. Mas nada apareceu. Era o jogo da floresta, ele sabia disso. A pressao

psicoldgica, a ansiedade... tudo fazia parte do teste que ele tinha que superar.

E entdo, ele viu. Algo se movendo entre as arvores. Nao era uma criatura, mas uma

figura, uma sombra que parecia ser formada pela propria escuridao.
"Vocé veio," disse uma voz suave, mas ameagadora.

Aric deu um passo a frente, sua espada brilhando na luz da lua. "Sim. E vou

terminar o que os Guardides comegaram."

A sombra sorriu, mas nao respondeu. Em vez disso, desapareceu entre as arvores,

deixando apenas o som do vento e o farfalhar das folhas.



1. Construgao do Enredo:

O texto se inicia com uma atmosfera sombria e misteriosa, caracteristica do género
de fantasia. O cenario de Ferelorn, um vilarejo cercado pela Floresta Sombria, cria
uma tensdo imediata, com o uso de descri¢des sensoriais como o vento cortante, o
cheiro da terra molhada e as sombras ameagadoras. Esses detalhes ajudam a

estabelecer o clima de suspense e urgéncia que sera uma constante na narrativa.

A jornada de Aric, o "ultimo Guardiao", é rapidamente apresentada como a missao
central da trama, posicionando o personagem principal diante de um dilema que
envolve tanto a protecdo de seu povo quanto o enfrentamento de forcas
desconhecidas. A ideia de um protagonista solitario, o ultimo de sua linhagem,

desperta um senso de heroismo tragico, criando uma conexao imediata com o leitor.

2. Desenvolvimento de Personagens:

Aric é introduzido como um personagem complexo, dividido entre seu dever e os
medos internos. Sua for¢ga é contrastada com momentos de inseguranga, 0 que o
torna mais humano e relatavel. A relagdo com seu mestre, Draegon, € fundamental
para o desenvolvimento do protagonista. Draegon, ao mesmo tempo mentor e figura
enigmatica, oferece ao leitor pistas sobre a gravidade da missao e a natureza da
jornada de Aric. O dialogo entre os dois mostra a dinamica entre experiéncia e
inexperiéncia, com Draegon representando a sabedoria e Aric, a juventude e o fardo

da responsabilidade.

A auséncia de outros Guardides e o fato de Aric ser "o ultimo" também carregam
uma carga simbdlica forte: o peso da histéria de um povo, o fim de uma era e o
inicio de uma nova etapa em um mundo ja desgastado. Essa ideia de ser o ultimo
remanescente de uma ordem lendaria ajuda a cimentar a importancia de Aric e, ao

mesmo tempo, Ihe confere um tom de tragédia iminente.

3. Estilo Narrativo:



O estilo narrativo é fluido e descritivo, favorecendo o uso de detalhes sensoriais
para estabelecer o clima. O autor utiliza uma terceira pessoa onisciente, o que
permite uma visdo interna e externa de Aric, capturando suas emocoes,
pensamentos e agdes. A alternéncia entre a descricdo do ambiente e o dialogo é
bem equilibrada, mantendo o ritmo da narrativa. A tensdo é construida por meio de
uma narragao detalhada dos momentos mais dramaticos, como a interagdo com

Draegon e a introdugéo da floresta misteriosa.

A linguagem utilizada é formal, porém acessivel, criando um ar épico sem se
distanciar demais da simplicidade. A escolha de palavras como "rugido profundo”,

"sombra que parecia ser formada pela prépria escuridao”, e "pressao psicologica"

contribui para a construgcao da tensao e da atmosfera sobrenatural.

4. Elementos Simbodlicos:

e A Floresta Sombria: A floresta, além de ser um local literal da jornada de
Aric, simboliza o desconhecido, o perigo iminente e as forgas além do
controle humano. Ela funciona como uma metafora para os desafios internos
e externos que o protagonista tera que enfrentar. Sua relagdo com a floresta
reflete a transicéo de Aric de um jovem inseguro para um herdi forjado em
adversidades.

e A Espada: A espada de Aric, presenteada por sua mae, serve como um
simbolo de sua herancga, seus deveres e a protecdo que ele deve oferecer. A
espada também carrega uma conotagao de legado e tradigdo dos Guardides,
representando o vinculo entre Aric e os antigos protetores da vila.

e O Chama do Dever: O fogo invisivel que arde no coragao de Aric pode ser
visto como a chama da responsabilidade que o impulsiona. Esse "chamado"
€ um reflexo de sua conexao com o papel de Guardiao, algo maior do que ele
mesmo. O uso de "chama" também esta ligado a temas de sacrificio e
perseveranga.

e O Ultimo Guardido: O proprio titulo do livro € um elemento simbdlico

importante, sugerindo que Aric é a ultima linha de defesa contra algo



grandioso e ameacador. Ele €, ao mesmo tempo, o final de uma era e o ponto

de partida para o que esta por vir.

5. Pontos de Suspense e Mistério:

O capitulo faz um excelente trabalho ao construir suspense através de perguntas
nao respondidas e a introdugdo de elementos misteriosos, como a presenca
ameacgadora na floresta e a figura sombria que aparece e desaparece. Esses
elementos despertam a curiosidade do leitor sobre o que esta realmente em jogo e
sobre os perigos que Aric enfrentara ao longo de sua jornada. A sombra que surge
na floresta e a voz que se manifesta sugerem uma presenga sobrenatural ou inimiga

qgue sera central no desenvolvimento do enredo.

6. Conclusao:

O primeiro capitulo de O Ultimo Guardido apresenta um equilibrio interessante entre
o desenvolvimento de personagens e a constru¢do de um cenario de fantasia. A
histéria € ambientada em um mundo onde o heroismo esta intimamente ligado ao
sacrificio e ao legado. Aric € um personagem com o qual o leitor pode se identificar,
e o mistério da Floresta Sombria oferece um convite ao desconhecido,
estabelecendo as bases para o conflito maior que esta por vir. Com uma narrativa
envolvente e um bom uso de simbolos e atmosferas, o capitulo € bem-sucedido em

atrair o leitor e prepara-lo para a jornada épica que se segue.



