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Projetos 3D



INTRODUÇÃO
Neste portfólio, apresentarei alguns de meus trabalhos realizados

em Softwares CAD, grande parte sendo dos treinamentos para
competir pelo SENAI



Realizado trabalho de escaneamento 3D, tratamento de malha e a
modelagem 3D, utilizando o software Geomagic Design X

(Peça de conjunto de airbag Citroen e Pegeout)



Realizado trabalho de escaneamento 3D, tratamento de malha e a
modelagem 3D, utilizando o software Geomagic Design X

(Carcaça Bomba de óleo Schadek)



Realizado trabalho de escaneamento 3D, tratamento de malha e a
modelagem 3D, utilizando o software Geomagic Design X

(Cavalete D’Água Ecosport)



Realizado trabalho de escaneamento 3D, tratamento de malha e a
modelagem 3D, utilizando o software Geomagic Design X

(Fundo de Painel Honda 2014)



Realizado trabalho de escaneamento 3D, tratamento de malha e a
modelagem 3D, utilizando o software Geomagic Design X

(Tampa Direita Motor X R 200)



Realizado trabalho de escaneamento 3D, tratamento de malha e a
modelagem 3D, utilizando o software Geomagic Design X

(Cavalete de distribuição de Água Wisa)



Realizado trabalho de escaneamento 3D, tratamento de malha e a
modelagem 3D, utilizando o software Geomagic Design X

(Carcaça de válvula termostática Volkswagen)



Realizado trabalho de escaneamento 3D, tratamento de malha e a
modelagem 3D, utilizando o software Geomagic Design X, e projeto

de contramolde (Impresso em MSLA) e molde de silicone.

(Espaçonave)



Realizado trabalho de escaneamento 3D, tratamento de malha e a
modelagem 3D, utilizando o software Geomagic Design X, e projeto

de contramolde (Impresso em MSLA) e molde de silicone.

(Componente fundido de nome desconhecido) )



Realizado trabalho de escaneamento 3D de componentes
quebrados, tratamento de malha e a modelagem 3D, utilizando o

software Geomagic Design X, posteriormente sendo impressos em
3D pela tecnologia FDM

(Carcaça de Controle de PS2)



Realizado trabalho de escaneamento 3D de componentes
quebrados, tratamento de malha e a modelagem 3D, utilizando o

software Geomagic Design X, posteriormente sendo impressos em
3D pela tecnologia FDM

(Conjunto de Lanterna)


