DORTFOLIO DIGITAL
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ROSELYNE LOURDES A ARAUJO
Graduada em Tecnologia em Jogos Digitais pela PUC Minas
Desenho Artistico - Casa dos Quadrinhos
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Algumas telas da aula: Soletrando -
Do desenvolvimento, softwares: QiCi, lllustrator e Gimp.

GAME DESIGNER PORTFOLIO - ROSELYNE LOURDES




AULAS DIGITAIS

Minas Educa
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Algumas telas da aula: Ditado -
Do desenvolvimento, softwares: QiCi, lllustrator e Gimp.

GAME DESIGNER PORTFOLIO - ROSELYNE LOURDES




CRIACAO DE PERSONAGENS

Exagro - Identidade visual
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Personagem e expressoes faciais para animacao. Desenvolvido no software lllustrator

GAME DESIGNER PORTFOLIO - ROSELYNE LOURDES




CRIACAO DE PERSONAGENS

Shama - Two Sides

Roselyne Lourdes

Concept Art - Do desenvolvimento, softwares: Photoshop, GIMP e MyPaint.

GAME DESIGNER PORTFOLIO - ROSELYNE LOURDES




CRIACAO DE PERSONAGENS

Shama - Two Sides

Modelo 3D - Do desenvolvimento, softwares: Blender, Photoshop, MyPaint e Gimp

GAME DESIGNER PORTFOLIO - ROSELYNE LOURDES



CRIACAO DE PERSONAGENS

Christopher - Two Sides

Modelo 3D - Do desenvolvimento, softwares: Blender, Photoshop, MyPaint e Gimp

GAME DESIGNER PORTFOLIO - ROSELYNE LOURDES



GALERIA

GameEBooks
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PUC Minas

GAME DESIGNER PORTFOLIO - ROSELYNE LOURDES



GALERIA

Projetos Digitais

GAME DESIGNER PORTFOLIO - ROSELYNE LOURDES



Paramais trabalnos
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Nitps://roselyne.artstation.com/
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